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Resumo: Este trabalho tem por objetivo apresentar um estudo a respeito de um Objeto de
Aprendizagem-OA na exploragdo do tema logaritmo. Considera um referencial relacionado a préaticas
educativas que envolvem tecnologias e a discussdo a respeito da aprendizagem matematica com a
utilizacdo de OA no ensino. Considerando que as Tecnologias da Informacéo e Comunicagéo (TIC’s)
tém muito a oferecer, visto que a escola encontra-se inserida nesta realidade, pretende-se com este
estudo desencadear uma reflexdo quanto a aprendizagem matematica com midias. Os dados e resultados
do estudo apontam a relevancia do material estabelecido e utilizado bem como a e sua importancia a
aprendizagem do conceito de logaritmo. Sendo assim, neste artigo apresenta-se uma contribuicdo a
pratica docente a partir de um OA.
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INTRODUCAO

Frente &s novas competéncias para ensinar®, discutidas e divulgadas na
literatura, h& a que se refere ao dominio das novas tecnologias da informagéo e
comunicacdo a qual deve ser “um dos dominios do professor contemporaneo”
(Cysneiros, 2004, p. 2), que vé& o aluno como construtor de suas acdes para
alcancar a aprendizagem. Esta construcdo pode se dar a partir do uso e exploragdo
das tecnologias informaticas, que proporciona a interacdo do aprendiz com o
computador ou com os variados recursos que ele disponibiliza é um elemento
importante para que a aprendizagem se torne realidade.

Ao ressaltar a importancia das competéncias para ensinar frente as novas
tecnologias, Cysneiros (2004, p. 2) destaca que “é importante para se pensar a
assimilacdo de novas tecnologias pelo professor e pela escola, o problema seguinte
¢ a escolha de um modelo adequado”.

A partir dessas consideragdes, serdo apresentados estudos que se referem a
construcdo, aplicacdo, andlise e avaliacdo do OA para o Estudo de Logaritmos.
Parte-se, entdo, do pressuposto que muitas sdo as indagacoes referentes & educacdo
que norteiam o pensamento daqueles que se preocupam com a educagao, por isso,
se faz necessario que o professor conheca diversas possibilidades de trabalho para
0 ensino da matematica, buscando assim possibilidades para seus questionamentos.

E com esta intencdo que o estudo sobre Logaritmos foi desenvolvido,
procurando investigar, discutir e sugerir possibilidades praticas para as aulas de

! professora de matematica da rede publica e privada.

2 professora Doutora de Matematica,, docente do PPG mestrado Ensino Cientifico e Tecnoldgico,
membro do Grupo de Pesquisa em Informética Tecnologias e Educacdo Matematica

® Estas competéncias para ensinar nos dias atuais foram apresentadas por Perrenoud, em seus livros
publicados entre 1997 e 2000, chamadas de “Dez Novas Competéncias para Ensinar” que visavam a
orientacdo a formagéo continuada de professores em servico, e entre elas esta a competéncia de ‘utilizar
novas tecnologias da informacéo e comunicagéo’.
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matematica, aliando o uso das tecnologias e tudo o que dela pode advir e intervir,
no sentido de rever a préatica pedagdgica.

Neste trabalho inicialmente apresentaremos uma revisao tedrica a respeito
de OA, definicdo, caracteristicas e classificagdo e depois destacaremos um
fragmento da prética realizada na pesquisa.

1 OBJETOS DE APRENDIZAGEM, ALGUMAS DEFINICOES

Os OA, representam boas iniciativas tecnolégicas que podem melhorar o
ensino e a aprendizagem em sala de aula. Entre as mais variadas definigdes
observa-se certa unanimidade ao que diz respeito a OA ser considerado recurso
interativo, voltando-se para 0 ensino, ser composto de pequenas partes,
reorganizados e disponibilizados para que sejam acessados por muitas pessoas. Na
literatura encontramos algumas defini¢Bes que comprovam estas afirmacdes.

Gonzales (2009) considera os

Objetos de Aprendizagem como recursos envolvidos em atividades
instrucionais, que carregam funcfes com objetivos de ensino bem
determinados, adaptaveis as necessidades, as habilidades, aos interesses e ao
estilo cognitivo de cada aprendiz (p. 569).

Sendo assim, o conteido de matematica desenvolvido adquire maior
relevancia, visto estar sendo apresentado e estudado de uma forma mais préxima
aos interesses dos alunos.

Segundo Sa e Machado (2003, p.3), “Uma defini¢do para objetos de
aprendizagem pode ser: recursos digitais, que podem ser usados, reutilizados e
combinados com outros objetos para formar um ambiente de aprendizado rico e
flexivel”. Desta forma, enfatiza-se que os objetos de aprendizagem podem ser
importantes tecnologias de apoio as aulas, podendo ser reutilizados por distintas
disciplinas e alunos, possibilitando assim a interdisciplinaridade.

Wiley (2002, p. 5) define OA como: “... qualquer entidade, digital ou ndo
digital, que pode ser utilizada, reutilizada ou referenciada e apoiada pelas
tecnologias”. Para tal finalidade, o professor podera selecionar aqueles que venham
ao encontro de sua tematica, orientando o aluno a reflexdo, a interpretacéo e a
contextualizacdo do contetdo.

Muzio; Heins & Mundell apud Macédo (2007, p. 333) refere-se a OA
como “objeto que é designado e/ou utilizado para propoésitos instrucionais... vdo
desde mapas e graficos até demonstragdes em video e simulagdes interativas”. Com
isso espera-se que o comprometimento de cada aprendiz com o conteldo proposto
ocorra de forma mais eficaz, pois estardo trabalhando com elementos de seu dia a
dia.

Por outro lado, Tarouco e Dutra (2007), afirmam que os OA sdo
ferramentas reutilizaveis que usam varias modalidades de midia em um contexto
educacional. Assim vale destacar que as atividades que empregam diferentes
midias poderdo facilitar a compreensdo dos contelidos, estimulando o aluno no
desenvolvimento do raciocinio l6gico, interpretacéo e solucéo de problemas.
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Estes recursos educacionais podem se apresentar de diversas maneiras,
quais sejam: através de livros, poligrafos, apresentacdes em slides, roteiros de uma
atividade ou animacgdes digitais, com auxilio de tecnologias, podendo ser
reutilizados. (Tarouco, 2003, p.2)

Portanto, os conceitos destacam a intencdo de relacionar OA ao uso das
tecnologias, sendo identificados por Sa e Machado (2003) como:

Recursos on-line ou objetos de aprendizagem podem ser criados
em qualquer midia ou formato: applet java; animagéao flash; video ou audio
clip; foto; apresentacdo PowerPoint; website. (p.4)

Esta afirmagdo vem confirmar que um OA pode ser programado para ser
de fécil acesso, envolver materiais pedagogicos auto-instrutivos, possuir elementos
simples, desde um video, ou musica, ser visualizado de forma pratica, a partir de
uma apresentacdo no PowerPoint, ou envolver programas mais elaborados como o
java ou flash que exige um entendimento das linguagens de programagcao.

Conforme Nunes (2004), outro fator importante relacionado aos objetos de
aprendizagem é o de que:

[....] o professor tem a sua disposicdo uma grande quantidade de
objetos, dos mais diferentes tipos, ele pode planejar suas aulas fazendo uso
deles, conseguindo maior flexibilidade para se adaptar ao ritmo e ao interesse
dos alunos, mantendo seus objetivos de ensino.(p. 3)

Dessa forma, considera-se, que a utilizagcdo de OA podera ressignificar a
pratica pedagoégica com TIC, tendo em vista os objetivos prévios para que 0
processo de ensino e aprendizagem aconteca com eficiéncia.

Assim, o professor no meio deste processo serd o mediador, ndo tendo, de
forma alguma, seu papel subestimado ou anulado. Nesse aspecto, Galotta apud
Scolari (2008), aponta que

[...] os objetos de aprendizagem néo devem ter a pretensdo de
substituir o professor nem de tornar o aluno um autodidata em relagdo a um
determinado contetdo. Devem ser vistos como ferramentas de apoio ao
ensino de contetidos e para permitir uma comunicagdo mais direta entre aluno
e professor. (p. 4)

Esta comunicagdo é muito importante quando se trabalha com matematica,
pois a partir desta interacdo e busca, tanto do professor quanto do aluno, tendo
esses sujeitos envolvidos com o processo, € cada um assumindo o seu papel, o
compromisso de fazer acontecer a construgéo do conhecimento seré concretizada.

Para que esse processo de aprendizagem se estabele¢a, os alunos
relacionam novos conhecimentos com os que ja sabiam, fazem e testam hipoteses,
pensam onde aplicar o que estdo aprendendo, expressam-se por meio de varias
linguagens, aprendem novos métodos, novos conceitos, aprendem a ser criticos
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sobre os limites de aplicagdo destes novos conhecimentos, entre outros. 1sso ocorre
de forma mais eficaz se o profissional estiver fazendo a mediacéo e intervindo
quando hé algo a ser destacado, aprimorado e percebido.

Sendo assim, nesta busca pela aprendizagem, as vantagens de utilizar os
OA ¢é que esses despertam a curiosidade e interesses para resolver problemas na
busca de conhecimentos. Segundo Nunes (2004),

[....] existem objetos de aprendizagem muito bons para motivar ou
contextualizar um novo assunto a ser tratado, outros 6timos para visualizar
conceitos complexos, alguns que induzem o aluno a certos pensamentos,
outros ideais para uma aplicacao inteligente do que estdo aprendendo. (p. 2)

Reitera-se que o uso de OA em sala de aula pode ser um facilitador, visto
que o professor pode utilizar aquele que mais atenderd a sua intencdo neste ou
naquele contetdo.

Para complementar, Galotta, 2004, afirma que

[...] os objetos de aprendizagem permitem a construcdo de
contextos digitais para os conteldos que serdo explorados. Esses contextos
fazem uso de uma série de ferramentas midiaticas, tais como mdusica,
desenhos, gréaficos, simulagdes, jogos etc. A contextualizacdo permite aos
alunos tragar mais facilmente uma relagdo entre determinado contetdo e suas
aplicacOes praticas e enxergar a interdependéncia das varias disciplinas. (p.2)

Neste aspecto, enfatiza-se que a importancia do uso adequado dos OA, o
que proporciona ao aluno uma nova visao, visto que, muitas vezes 0S recursos
presentes possibilitam um estudo individualizado em outros momentos, além da
sala de aula.

A indicacgdo de conceitos variados faz com que se procure cada vez mais
empregar e aproveitar os OA em sala de aula, explorando os recursos tecnol6gicos
disponiveis.

Esta construgdo em matematica torna-se importante, principalmente
quando se trata de uma disciplina que implica na andlise, na associacdo, na
resolucgéo de problemas e, com isso, na busca de solugdes.

Em se tratando de OA, deve-se ter claro o que o compde, como deve ser
organizado e a que caracteristicas deve atender para ser utilizado na educago.
Assim a seguir apresentamos algumas destas particularidades a serem
consideradas.

2 OBJETOS DE APRENDIZAGEM: CARACTERISTICAS E
ESTRUTURAS

Na elaboracdo e apresentacdo de um OA o professor deve ter a
preocupacgdo com a dindmica e motivagdo para aprender de uma forma diferente,
em interacdo com diversos recursos tecnolgicos.

Estes recursos que poderdo ser utilizados em um OA segundo Silva apud
Brido (2009, p. 30) devem atender a trés aspectos: “o objetivo para o qual foi
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desenvolvido, o contetdo educacional abordado e os conceitos a serem formados
pelos estudantes”.

A partir disso, retoma-se o papel do professor como facilitador da
aprendizagem, para que o aluno construa o seu entendimento do assunto. Com isso,
os alunos poderdo contextualizar os conceitos, no caso deste estudo, os logaritmos,
relacionando-os entre si, caracterizando-os e também relacionando com o
cotidiano.

Segundo Bettio e Martins (2004) as caracteristicas dos OA que fortalecem
a ideia de que sdo promotores da aprendizagem sao:

Flexibilidade: os OA sdo construidos de forma que possuam inicio, meio e
fim, eles ja& nascem flexiveis, podendo ser reutilizados sem nem um tipo de
manutencdo, evidenciando cada vez mais as vantagens de seu uso.

Facilidade para Atualizacdo: sendo o0s objetos utilizados em diversos
momentos a atualizacdo dos mesmos em tempo real é relativamente simples, desde
que todos os dados estejam em um mesmo banco de informacoes.

Customizacdo: como 0s objetos sdo independentes, a ideia de utilizagdo
dos mesmos em um curso, especializacdo, ou qualquer outro tipo de qualificagdo
torna-se real, sendo que cada entidade educacional pode utilizar-se dos objetos e
arranja-los da maneira que mais convier.

Interoperabilidade: refere-se a reutilizagdo dos objetos ndo apenas em
nivel de plataforma de ensino e sim em nivel de mundo, trazendo a ideia de que a
utilizagdo desta forma, aumenta ainda mais as vantagens destes objetos.

Aumento do valor de um Conhecimento: ao ser reutilizado vérias vezes o
objeto vai sendo melhorado, tendo sua consolidacdo acrescida, e consequentemente
alcangando uma melhora significativa da qualidade do ensino.

Indexacdo e Procura: a padronizacdo dos objetos de aprendizagem e a
utilizacdo de assinaturas digitais tende a criar uma maior facilidade em procurar,
encontrar objetos com mesmas caracteristicas em qualquer banco de objetos que
esteja disponivel para eventuais consultas.

Todas essas caracteristicas mostram que o modelo OA vem para facilitar e
melhorar a qualidade do ensino, proporcionando aos professores, alunos e
administradores diversas ferramentas facilitadoras.

3 OBJETOS DE APRENDIZAGEM: CLASSIFICACAO

De acordo com Gonzélez (2005), e segundo seu uso pedagdgico, os OA
podem ser classificados em objetos de pratica, de avaliagdo, de colaboracdo e de
instrucdo. A seguir sera apresentado um resumo de cada uma das classificacdes dos
AO.

Objetos de prética. Sdo atividades instrucionais e orientadas para a
autoaprendizagem, tudo por meio de simulagdes de a¢Bes reais.

Objetos de avaliacdo. Sdo objetos que tém por finalidade identificar o
nivel de conhecimento de um aprendiz, sdo objetos para verificar os conhecimentos
prévios ao processo de aprendizagem.

Objetos de colaboracdo. Séo utilizados para a comunicagdo em ambientes
de aprendizagem colaborativa, sendo aqueles que envolvem compartilhamento de
experiéncias e conhecimentos, por mensagens sincronas ou assincronas.
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Objetos de instrucdo. Relacionam atividades destinadas ao apoio da
aprendizagem. Estes objetos de instrucdo sdo aqueles que combinam textos
imagens, filmes, animacéo, videos, perguntas, exercicios, com a finalidade de criar
uma aprendizagem interativa.

Assim, constata-se que, a construcdo de um OA para trabalhar um
conteldo especifico pode constituir-se em uma proposta alternativa que contempla
novas maneiras de ensinar conceitos matematicos. Por conseguinte, eles
representardo uma boa contribuicdo ao ensino tendo em vista mudancas na pratica
pedagdgica.

4 ATIVIDADE PRATICA

Este trabalho foi desenvolvido com alunos de uma turma dao 1 ] ano do
Ensino Médio de uma escola privada localizada na regido das Missbes do RS. O
trabalho desenvolveu-se no decorrer de seis aulas e o objetivo principal foi a
exploracdo do conceito de Logaritmo.

4.1 IDEIA DE LOGARITMO

Neste item, destaca-se o estudo de logaritmos, para resolver questdes do
dia a dia, e relacionar a poténcia aos logaritmos. Para isto sdo apresentados nos
slides(Figs.1,2,3,4 e 5), recortes de videos intercalados com atividades e
explicacdes, oferecendo situacdes que envolvem poténcias de base dez e sua
relagdo com o uso dos logaritmos, como forma de facilitar a resolu¢do dos
célculos.

A ideia de logaritmo é muito simples.
O nome logaritmo é uma nova
denominagdo para expoente, conforme
veremos a seguir.

Poténcias de dez-expoente inteiro

Poténcia de dez-expoente fracionario

<

A partir deste slide inicia-se a parte relativa as nogdes matematicas que auxiliardo o entendimento
do célculo e representacéo de um logaritmo.

Figura 1 — Slide que direciona ao conceito de Logaritmos.
Org.: LUTCHEMEYER, R. da R. 2010.

Os comentérios e explicacbes presentes nos videos suscitam outros
questionamentos a respeito da representacdo de outros valores na forma de
poténcia de dez. A partir desta discussao sao retomados contetidos sobre poténcias
e a representacdo destas, tudo demonstrado nos videos e nos comentarios.
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Poténcia de dez com expoente inteiro

Todo nimero

positivo pode ser 100 = 102
escrito com uma
poténcia de 10

Fonte: Telecurso 2000

Figura 2 — Parte do video que apresenta a relagéo entre as poténcias.
Org.: LUTCHEMEYER, R. da R. 2010.

Poténcias de dez com expoente inteiro

‘ Quando o expoente
de 10 é um nimero
01 = =10" infeiro, positivo ou
10 negativo, todos os
resultados s@o
conhecidos

Parte do video em que os personagens retomam a potenciagao.
Fonte: Novo Telecurso- Ensino Médio — Matemética

Figuras 3 e 4 — Parte do video que apresenta a relagdo entre as poténcias.
Org.: LUTCHEMEYER, R. da R. 2010.
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Poténcia de dez com Expoente Fracionario

0,5 =%

l 0,5 ]-
107 = 10" 107 = V10 = 3,162
10" = 3,162

Fonte: Novo Telecurso- Ensino Médio — Matematica

Apos estes slides ao aluno é solicitada a resolucdo de atividades realizadas
no programa Hot Potatoes.

Resolvendo Poténcias

indice ==

Bl oS o @] e
Associando poténcias e logaritmos: Esta atividade relaciona as poténcias com os logaritmos,
resolvendo-os na forma textual, pela definicdo.

Figura 5- Parte da atividade desenvolvida no Hot Potatoes utilizada como revisao
Org.: LUTCHEMEYER, R. da R. 2010.
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Seguindo a sequéncia de slides, o préximo (Fig. 6) apresenta a ideia do
conceito de Logaritmo e sua relagdo com as poténcias de 10.

Justifennde concsites! p '
- Por que 10° vale 1? - Generalizando:
- Veja o porque! A
- :m:aﬁ:bmzﬂ_r: o al= 1
Se 10%:10?

Entdo 100:100 = 1
4 Onde, a=b e n e m sdo reais.
Com isso:

107 o2 402 _102-2 _ 100 —
i - 10107 =102 = 10° =]

Figura 6 — Slide que apresenta a justificativa para a resolucéo de poténcias
Org.: LUTCHEMEYER, R. da R. 2010.

A segunda parte do Objeto esta direcionada para o célculo dos logaritmos
(Figs. 7 e 8).

* Ent&o o logaritmo é uma poténcia que
pode ser escrita de outra forma:

A1 =1000 B25=32 T e -

« Observe e responda na atividade: Entéo este ser logaritmo de _nabase Jiguala

Na poténcia da letra b) a base sera + 0 expoente sera © 0 resultado 6

Associando poténcias e logaritmos
éiguala

Desta forma, teremos: logaritmo de na base

verlficar resposta

= P

Associando poténcias e Logaritmos

Figura 7 — Slide que apresenta a Associacdo entre as poténcias dos logaritmos e a atividade utilizada

para esta concluséo.
Org.: LUTCHEMEYER, R. da R. 2010.

Resolvidas estas atividades o aluno acessara outros recortes, com a
intencdo de analisar a representacdo matematica para os logaritmos.
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Logaritmos como poténcia de dez:
Comprove o que vocé leu utilizando a 2 = ]0“ in
calculadora cientifica e determine os
valores indicados de forma a encontrar os . 0477
resultados informados: - ' 0 e
102301330 _ 2 0.84
U5
1004772 = 3 1 0

Slides com as nogdes logaritmicas

Video: Logaritmos como poténcias de dez

Figura 8 — Parte do video que apresenta o conceito de logaritmos associado a potenciagao.
Org.: LUTCHEMEYER, R. da R. 2010.

Ao finalizar essa apresentacdo pode-se dizer que o emprego do programa
Hot Potatoes teve o intuito de retomar os temas trabalhados. Os alunos
organizaram-se em duplas, o que promoveu muitas discussdes. Para isso
retomavam os elementos do Objeto de Aprendizagem que julgavam necessario, na
busca de respaldo do grupo, para esclarecimentos buscavam o auxilio do professor.

Neste momento pode-se verificar o quanto o Objeto de Aprendizagem
auxiliou na discussdo do conceito de logaritmo, e as noc¢Bes matemaéticas
apresentadas foram bem aprofundadas, pois os alunos demonstraram entendimento
na resolucédo das atividades.

5 ANALISE

A elaboracdo e aplicacido do Objeto de Aprendizagem Logaritmos
procurou abranger elementos que favorecessem a construcao e posterior aquisicao
de conceitos. A organizacdo do OA desta forma, permitiu que cada sujeito
envolvido pudesse compreender o que significa um logaritmo, onde aplica-lo e
como resolvé-lo, pois foram estes os aspectos explorados. Para promover este
entendimento, a utilizacdo de recursos diversos procurou facilitar e envolver os
alunos na descoberta e compreensdo do conceito, que servird de base para
aplicagBes futuras. A habilidade com uso do computador simplificou 0 manuseio,
mas ao mesmo tempo serviu de novidade ao descobrir que a matematica pode ser
abordada de uma forma diferente.

Para confirmar a importancia destas caracteristicas para o ensino com OA,
Lorenzoni (2010) destaca que:



Pagina |35

Os objetos de aprendizagem com animagdes e simulagbes
interativas auxiliam o educando a compreender melhor o contetdo didatico
tratado na sala de aula. Através deles, os alunos podem visualizar, de forma
animada, na tela do computador, certos fenbmenos, reacBes ou
acontecimentos ligados ao assunto que 0s mesmos sdo estudados. Nessa
perspectiva os OAs oferecem facilidade de compreensdo dos contetidos e
temas abordados na érea educacional, além de permitirem ser reutilizados
pela mesma disciplina ou por outras, devido a sua caracteristica de
reusabilidade. (p. 36)

Neste enfoque, considerando o quanto as informagdes sdo constantemente
renovadas e diversificadas a todo o momento, verifica-se a importancia deste
recurso para o ensino e aprendizagem matematica.

No que se refere a este compromisso de cada profissional envolvido com o
processo educativo, encontra-se nas palavras de Lorenzoni (2010) a confirmagéo
deste papel imprescindivel de cada educador:

[...]é importante destacar que os OA ndo tem por finalidade
substituir os educadores, os contetdos didaticos e as explicagcdes em sala de
aula. Pelo contrario, essas se tornam fundamentais, uma vez que, para
interagir com os OA, o educando necessita do entendimento do contetdo.
Portanto, os referidos objetos devem ser entendidos como instrumentos de
apoio pedagdgico ao conteido trabalhado, auxiliando na revisio dos mesmos,
além de desafiar o aluno a construir seu conhecimento de maneira agradavel
e interativa (p. 26).

Enfatiza-se entdo, os OA como facilitadores da caminhada de cada
professor com seus alunos tendo em vista & constru¢do do conhecimento. Frente a
tantos recursos disponiveis constata-se que os OA igualmente oferecem varias
possibilidades.

Ao visualizar o todo, constata-se que este trabalho pode oferecer novas
oportunidades de promocéo do ensino e aprendizagem de qualquer conceito, em
especial, de matematica, dando assim, um novo vigor a esta area do conhecimento.

CONSIDERACOES FINAIS

Os OA representam uma boa contribuicdo ao ensino tendo em vista
mudangas na prética pedagdgica. Pratica que pretende investir em recursos
tecnoldgicos em que os aprendizes tenham contato direto, podendo acessa-los e
consulta-los sempre que houver necessidade e interesse.

De qualquer forma, mesmo com tantas possibilidades envolvidas, sempre
se fard necesséria a presenca orientadora e mediadora do professor, que saberd
intervir nos momentos adequados, auxiliando na organizacdo e sistematizacdo das
informac0es recebidas de forma que se constituam em conhecimento.

O tema proposto, assim trabalhado, ofereceu aos alunos uma viséo
diferente da matemdtica, relacionando-a com temas do cotidiano. Outra
constatacéo foi o interesse da maioria dos alunos na resolucdo das atividades. As
discussGes durante o desenvolvimento do OA provocou conclusbes que ndo
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dependiam somente da orientacdo do professor, mas da contribuicéo de cada aluno,
aspecto que enrigueceu o trabalho.

Assim, vale destacar, que o uso das tecnologias na educacdo pode tornar-
se essencial para auxiliar na compreensdo dos contetdos além de servir de
motivacdo e de dinamizar o espaco da sala de aula. No entanto cabe a cada
educador buscar e aplicar com empenho esta nova dindmica em sala de aula, a qual
contempla recursos que estimulam o raciocinio, o interesse, a criatividade, a
reflexdo, a autonomia e a construgéo de novas habilidades. Por isso as atividades
devem impelir o aluno a interpretar conceitos e desafia-los a solucionar problemas
para enfim, facilitar a compreensdo dos contetdos, interagindo com as atividades
pedagdgicas, tornando o processo educativo significativo, que é o que todo
educador almeja em sua préatica.
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